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Fabuta gry zbudowana jest na kanwie filmu animowanego pt.
JKlopsiki i inne zjawiska pogodowe” oraz na tekstach wybranych
basni braci Grimm. Zabawa typu LARP polega na przybraniu przez
uczestnikow konkretnych rol i rozwigzywaniu zagadek. | tak, rodzic
Staje  sie  prowadzacym  rozgrywke  naukowcem  Flintem
Lockwoodem, ktory odczytuje kolejne pytania. Ich tematyka wynika
z Wykorzystania autorskich materiatow filmowych udostepnionych
na Facebooku Krosnienskiej Biblioteki Publicznej w ramach akgji
#niezostawiamczytelnika. Zasady gry zachecajg dzieci | ich
rodzicow do poznania tresci mniej popularnych basni braci Grimm,
a sama tematyka zabawy dotyczy - w mysl tegorocznego hasta
Tygodnia Bibliotek — smakotykow, jak sie okazuje tych zdrowych i...
tych niezdrowych, ale bardzo przez dzieci lubianych.
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e Rodzic wcielajgcy sie w postac prowadzgcego zabawe Flinta, w przypadku
wiekszej liczby graczy, poleca uczestnikom wylosowal postaci, ktorymi
stang sie na czas zabawy (losy w materiatach do wydrukowania).

e DO przeprowadzenia gry potrzebny jest komputer/smartfon z dostepem
do Internetu, zestaw zagadek oraz wczesniej wydrukowane i wyciete
zetony ze zdrowg i niezdrowg zywnoscia.

e W tresci pytan umieszczone zostaty linki do filmow z czytanymi tekstami
basni na youtube.pl. Stuchowiska te sg rowniez dostepne na Facebooku
Krosnienskie| Biblioteki Publicznej.

e Zachecamy do wspolnego oglgdania nagran i wytapywania odpowiedzi na
smakowite pytanial!

e Po kazde] prawidtowe] odpowiedzi gracz otrzymuje od prowadzacego
zeton z grafikg przedstawiajgcg zdrowy produkt zywnosciowy, natomiast
DO btednej — zeton z niezdrowym smakotykiem.

e W przypadku wieksze| liczby graczy zwycieza ten, kto udzieli najwiece]
poprawnych odpowiedzi, a tym samym uzyska najwiece| piktogramow ze
zdrowg zywnoscia.

e Podsumowaniem zabawy jest utozenie przez jej uczestnikow zetonow
przedstawiajgcych zywnosC w odpowiednich polach na przygotowane]
wedtug szablonu piramidzie zdrowego zywienia.
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e Zabawa w ciepto/zimno - rodzic ukrywa zetony w przestrzeni
domu/mieszkania, a zadaniem uczestnikow jest ich odszukiwanie przy

stosowaniu sie do uwag rodzica sugerujgcych umiejscowienie kart. Wygrywa
ten gracz, ktory odnajdzie najwiekszg liczbe zetonow.

e Rodzic moze rowniez utozy¢ witasne polecenia typu: znajdz w pokoju
czerwong ksigzke / zaspiewaj piosenke / wyrecytuj wierszyk / narysuj....

e Prowadzgcy moze wykorzystac roznego rodzaju ogolnodostepne rebusy,
krzyzowki. \Wszystko zalezy od Waszej pomystowosci!

WSKAZOWKA DLA RODZICA

/najdz miejsce w domu, w ktorym wspolnie stworzycie piramide zdrowego
zywienia. Moze to byC podtoga, dywan, sciana. Narysuj na duzej kartce, bristolu,
papierze ksztatt wedtug podanego wzoru. Wasza piramida jest gotowa do
rozmieszczania zetonow zdobytych przez dziecko!
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Jaka pluszowa postac towarzyszy osobie czytajgce]

NDasN?

Obejrzyj basn pt. ,Pies i Wrobel” i wskaz fragment

stuchowiska dotyczgcy chleba.

Obejrzyj basn pt. ,Krol Drozdobrody” | wskaz

fragment stuchowiska dotyczacy jedzenia.

Obejrzyj] basn pt. ,Mysikrolik i niedzwiedz” i wskaz

fragment stuchowiska dotyczgcy uczty.

Obejrzyj basn pt. ,Jednooczka, dwdoczka, trzyoczka”

| wskaz fragment stuchowiska dotyczgcy grodu.
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Obejrzyj basn pt. ,Pies i Wrdbel” i wskaz fragment
stuchowiska dotyczacy wina.

Obejrzyj basn pt. ,Dziewczynka i lalka” i wskaz
fragment stuchowiska dotyczacy Swiat.

I

Obejrzyj basn pt. ,Jednooczka, dwdoczka, trzyoczka

| wskaz fragment stuchowiska dotyczgcy jabtka.

Obejrzyj basn pt. ,Ubogi Bogaty” i wskaz fragment
stuchowiska dotyczacy zidt, zboza, mleka i chleba.

Obejrzyj basn pt. ,O dzielnym krawczyku” i wskaz
fragment stuchowiska dotyczgcy powidet.
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MALtPKA ZENON

POGODYNKA SAM SPARKS

TIM LOCKWOOD - OJCIEC FLINTA

EARL DEVEREAUX - POL|CIANT
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